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Was ist Innovation?



Innovationen: Smartphone



Innovationen: eBike



Innovationen: Photovoltaik



Innovationen: Carsharing



Innovation bedeutet, 
etwas Neues und Kreatives einzuführen, 

welches einen Nutzen bringt



Kreativität und Innovation

Kreativität KontextInnovation

Kreativität: Fähigkeit, etwas 
Neues hervorzubringen, das 
Nutzen bringt

Innovation: Einführung von 
etwas Neuem, das Nutzen 
bringt (in einem bestimmten 
Kontext)

Markt, Organisation oder 
eine Gesellschaft



Warum ist Innovation nötig?

• Wettbewerbsfähig bleiben
• Bestehende oder neue Probleme lösen
• An Veränderungen anpassen
• Kundenerwartungen erfüllen
• Effizienz steigern
• Technologischen Fortschritt antreiben
• Gesellschaftlichen Wandel ermöglichen



Kreativität und Innovation

Kreativität KontextInnovation



Kreativität fördern und unterstützen

KREATIVITÄT

Bewusste und 
absichtliche Kreativität

Absolute Spontanität

«Let it happen»
Hürden abbauen

«Make it happen»
Mit Techniken und Prozessen



4P-Modell der Kreativität

Place

Anstoss Problem Lösung Einführung

Process Product

People



Kreativität «ankurbeln»



Fazit



Innovation ist nicht nur für grosse Firmen, 
sondern für jeden von uns möglich



Wichtig dabei:sondern 
Probleme lösen



Nicht Ideen suchen, 
sondern Probleme lösen



Nicht Ideen suchen, 
sondern Probleme lösen



Alles beginnt mit einer Idee
Oder eben: mit einem Problem ☺
bzw. einer Challenge
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